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Introduction 
 

Dans le cadre du projet NFEϮϬϰ, j’ai dĠĐidĠ d’Ġtudieƌ le laŶgage de ƌeƋuġte du système No SQL 

RethinkDB. Développé à partir de 2009, RethinkDB est un système de gestion de base de données 

distribuées orienté documents sous licence libre. Ce système temps réel offre de nombreux avantages. 

En plus de la possibilité de visualiser en temps réel les modifications réalisées sur la base de données, 

RethinkDB dispose de son propre langage de requête : ReQL.  

ReQL permet de manipuler avec aisance les données grâce à  un système chainable d’iŶstƌuĐtioŶs. 

Simple à utiliser,  celui-ci il s’intègre facilement dans un environnement de programmation grâce à son 

package. Chose rare en système distribué, il permet de réaliser des jointures entre des tables. 

Ce projet sera composé de trois parties. La première sera consacrée à la présentation du système 

RethinkDB. Nous verrons son histoire et décrirons ses principales caractéristiques (scalabilité, 

cohérence, partitionnement, reprise sur pannes etc.). La seconde partie introduira les données des 

événements en France, que nous utiliserons pour illustrer les principes énoncés. Nous présenterons 

les principales manipulations dans RethinkDB peƌŵettaŶt d’iŵpoƌteƌ les doŶŶĠes et de ĐoŶfiguƌeƌ le 
système. Enfin, dans la dernière partie, nous aborderons les possibilités offertes par le langage de 

requête ReQL (filtre, agrégation, manipulations de bases, jointure etc.). Nous étudierons sa syntaxe  

en réalisant des requêtes sur la base de données constituée.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Logo de la dernière version de RethinkDB 
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I. Présentation et caractéristiques du systéme RethinkDB 
 

a) Présentation 

RethinkDB est un système de gestion de bases de données distribuées orienté documents qui permet 

de stocker des documents JSON. Il  a été développé à partir de 2009 par une société du même nom. 

L’eŶtƌepƌise est domiciliée au 156 E.Dana St. Mountain View, CA 94041 aux Etats-Unis.  

Distribué librement, le système et sa documentation sont disponibles à l’adƌesse suiǀaŶte : 

https://www.rethinkdb.com 

L’iŶstallatioŶ se ƌĠalise faĐileŵeŶt et la documentation proposée est claire. 

RethinkDB est un système dont la popularité ne cesse de croitre. Classé 67éme en septembre 2015 

au classement DB-Engines, il est à la 46éme place à fin février 2016. 

b) Mode de fonctionnement du système 

RethinkDB fonctionne selon le schéma maître esclave. On choisit pour chaque table le nombre de 

fragments à mettre en place pour le stockage ainsi que le nombre de réplications de ces fragments.  

DaŶs l’eǆeŵple d’uŶe taďle paƌtitionnée en trois fragments avec trois réplications par fragment. Une 

représentation simplifiée serait la suivante : 

 

 

 

 

Tous les fragments de réplications sont associés à un réplica maître. Toutes les requêtes en lecture et 

écriture passeŶt paƌ Đe Ŷœud ŵaîtƌe, où elles sont priorisées et évaluées. 

https://www.rethinkdb.com/
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c) Performance/Cohérence 

Le rapport performance/cohérence du système est géré par les trois paramètres suivants :  

En écriture 

 Le paramètre write_ack  permet de choisir entre une écriture synchrone ou asynchrone. Il 

peut prendre la valeur : 

«majority» : L’ĠĐƌituƌe est ĐoŶfiƌŵĠe loƌsƋue la ŵajoƌitĠ des ƌĠpliĐas a ĐoŶfiƌŵĠ 
l’ĠĐƌituƌe.  Les doŶŶĠes soŶt ŵajoƌitaiƌeŵeŶt ĐohĠƌeŶtes. 

«single» : L’écriture est confirmée quand un seul réplica a ĐoŶfiƌŵĠ l’ĠĐƌituƌe. Plus ƌapide 
mais risque pour la cohérence des données en cas de plantage. 

En méthode de stockage 

 Le paramètre durability permet de choisir le type de sauvegarde. Il possède les attributs 

suivants : 

 «hard» : les écritures sont réalisées sur le disque dur avant que la confirmation ne soit 

renvoyée. 

 «soft» : les écritures sont réalisées en RAM et par la suite sur le disque dur. Plus rapide mais 

eŶ Đas de paŶŶe les doŶŶĠes Ŷ’oŶt pas ĠtĠ ĠĐƌites daŶs la ďase. 

En lecture 

 Le paramètre read_mode peut prendre les valeurs suivantes : 

«single» : retourne la valeur dans la mémoire (pas nécessairement le disque dur) du réplica 

maître. 

«majority» : retourne la valeur majoritaire stockée  suƌ les disƋues duƌs des ƌĠpliĐas. C’est la 
solution la plus longue mais qui garantit la meilleure cohérence. 

«outdated» : ƌeŶǀoie les ǀaleuƌs Ƌui soŶt eŶ ŵĠŵoiƌe d’uŶe sĠleĐtioŶ aƌďitƌaiƌe de ƌĠpliĐas. 
C’est la solutioŶ la plus ƌapide ŵais Ƌui gaƌaŶtit le ŵoiŶs la ĐohĠƌeŶĐe des doŶŶĠes.  

 

Configuration de base : Majority, hard, single. RethinkDB préfère la prudence à la performance, 

exceptĠ pouƌ l’Ġcƌituƌe ;siŶgle  à la place de ŵajoƌityͿ, caƌ le ŵode «ŵajoƌity» ŶĠcessite 
d’eŶvoyeƌ des ƌeƋuġtes à tous les ƌĠplicas et d’atteŶdƌe uŶe ŵajoƌitĠ de ƌetouƌs, ce Ƌui a pouƌ 
conséquence de dégrader significativement la performance.   

 

d) Partitionnement 

RethinkDB effectue un partitionnement par intervalles. Il utilise comme clé de partitionnement la clé 

pƌiŵaiƌe iŶdiƋuĠe loƌs de l’iŵpoƌt des doŶŶĠes. Le nombre de fragments et de réplications est 

paramétrable pour chaque table. 
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e) Disponibilité du système : reprise sur panne  

  TaŶt Ƌu’uŶe taďle possğde plus de la ŵoitiĠ des ƌĠpliĐas de ses fƌagŵeŶts, aloƌs sa dispoŶiďilitĠ est 
assurée. Si un des fragments ne possède plus la moitié de ses réplicas, alors les opérations de lecture 

et d’ĠĐƌituƌe ĠĐhoueƌoŶt. 

Si uŶ ƌĠpliĐa ŵaîtƌe Ŷ’est plus dispoŶiďle ŵais Ƌu’uŶe ŵajoƌitĠ des ƌĠpliĐas est dispoŶiďle, aloƌs ils 
élisent un nouveau réplica maître.  

II. Présentation des données et import dans RethinkDB 

a) Source des données 

Les données sont issues du site Infolocale 

(http://datainfolocale.opendatasoft.com/explore/?sort=modified ) 

Infolocale propose divers services : 

- AŶŶoŶĐe et diffusioŶ d’ĠǀĠŶeŵeŶts daŶs les médias (en uŶe seule saisie, l’ĠǀĠŶeŵeŶt ĐƌĠĠ 
est publié dans les journaux et sur les sites partenaires). 

- Faiƌe ĐoŶŶaitƌe soŶ oƌgaŶisŵe ;diffuseƌ sa Đaƌte de ǀisite daŶs l’aŶŶuaiƌe loĐal des 
associations de la commune). 

C’est à Đe pƌeŵieƌ seƌǀiĐe Ƌue Ŷous allons nous intéresser dans le cadre du projet. Infolocale accepte 

de mettre à disposition ses données des événements au format JSON. Pour cela, il suffit de s’iŶsĐƌiƌe 
(gratuitement) et de présenter son projet paƌ ĠĐƌit. L’aĐĐĠs à la ďase de doŶŶĠes ŵ’a été permis suite 

à la présentation de ce projet. 

b) Description du format des données 

Le fichier est au format JSON et fait 1.2go. Les pƌiŶĐipauǆ Đhaŵps de desĐƌiptioŶ d’uŶ ĠǀĠŶeŵeŶt 
sont les suivants : 

- Datasetid : constante « infolocale_evenements » 

- Record_id : Clé primaire du document 

- geometry 

o Coordinates : [longitude, latitude] 

- Fields : 

o Categorie : catégorie de l’évènement 

o Code_insee : code INSEE de l’ĠǀĠŶeŵeŶt 
o Code postal : code postal de la ville 

o Commune : nom de la commune  

o Coordonnées GPS : latitude et longitude 

o Date modification : date de ŵodifiĐatioŶ de l’aŶŶoŶĐe 

o Departement : numéro du département 

o Etat : «V» 

o Genre : geŶƌe de l’ĠǀĠŶeŵeŶt 
o Genre_ident : geŶƌe de l’ĠǀĠŶeŵeŶt eŶ ŶuŵĠƌiƋue 

o Jour_1 : date de début de l’ĠǀĠŶeŵeŶt 
o Jour_max : dernier jour de l’ĠǀĠŶeŵeŶt 
o Jour_min : pƌeŵieƌ jouƌ de l’ĠǀĠŶeŵeŶt 
o Organisme_nom : Noŵ de l’oƌgaŶisŵe oƌgaŶisateuƌ 

o Tarif_mention_payant : Oui ou non  

o Tarif mention_gratuit : oui ou non 

http://datainfolocale.opendatasoft.com/explore/?sort=modified
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o Texte_début : Haut du texte 

o Texte_milieu : Milieu du texte 

o Theme : thème de l’ĠǀĠŶeŵeŶt 
o Tite : titƌe de l’ĠǀĠŶeŵeŶt 

 

UŶ eǆeŵple d’ĠǀĠŶeŵeŶt est présenté en Annexe 1 

c) Import des données dans RethinkDB 

RethinkDB possède uŶe ĐoŵŵaŶde d’iŵpoƌt des doŶŶĠes. Sa sǇŶtaǆe est la suiǀaŶte : 

rethinkdb import -f FILE --table DB.TABLE [-c HOST:PORT] [-a AUTH_KEY] 
  [--force] [--clients NUM] [--format (csv | json)] [--pkey PRIMARY_KEY] 
  [--delimiter CHARACTER] [--custom-header FIELD,FIELD... [--no-header]] 

 

Dans un premier temps il faut lancer rethindb à partir d’uŶe ĐoŶsole 

rethinkdb 

En parallèle on lance la ĐoŵŵaŶde d’iŵpoƌt du fiĐhieƌ des ĠǀĠŶeŵeŶts à partir d’uŶe seĐoŶde Đonsole. 

On demande à rethinkDB de les stocker dans une table « evenements » de la base de données 

« projet ». On lui demande également de prendre comme clé primaire le champ recordid. 

 

rethinkdb import –f infolocale_enevements.json --table projet.evenements --
pkey recordid 

 

OŶ oďseƌǀe uŶe ďaƌƌe d’avancement Ƌui pƌogƌesse jusƋu’à ϭϬϬ% 

 

 

OŶ peut aĐĐĠdeƌ à la ĐoŶsole d’adŵiŶistƌatioŶ du système eŶ se ĐoŶŶeĐtaŶt à l’aide du Ŷaǀigateuƌ à 
localhost :8080 . 5 onglets sont à notre disposition pour piloter le système distribue.  

- Dashboard : présente les informations générales du système (nombre de serveurs, de tables, 

d’index, les performances du système) 

 

- Tables : Décrit les tables présentes dans chaque database. 

 

- Servers : liste les serveurs connectés au système et donne leurs caractéristiques et les 

dernieres modifications de log. 

 

- Data Exporer : fenêtre permettant de lancer des requêtes en ReQL 

 

- Logs : accès aux logs 
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Suite à notre import, on observe la création de la table évènements dans la base de données 

projet (onglet Tables). 

 

 

EŶ ĐliƋuaŶt suƌ la taďle ĠǀĠŶeŵeŶts, oŶ oďseƌǀe Ƌu’elle possğde eŶǀiƌoŶs ϴϲϬk doĐuŵeŶts et Ŷ’est 
pas ƌĠpliƋuĠe pouƌ l’iŶstaŶt. 
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d) Paramétrage du système 

AfiŶ d’assuƌeƌ la dispoŶiďilitĠ des doŶŶĠes et la ƌepƌise suƌ paŶŶe, Ŷous alloŶs paƌtitioŶŶeƌ Ŷotƌe ďase 
en trois fragments et les répliquer trois fois chacun. Pour se faire, nous devons donc créer 2 autres 

serveurs virtuels sur lesquels les réplicas seront stockés. La manipulation dans rethinkdb est la 

suivante : 

Dans une deuxième console, on lance la commande : 

rethinkdb --port-offset 1 --directory rethinkdb_data2 --join 
localhost:29015 

 

Dans une troisième console :  

rethinkdb --port-offset 2 --directory rethinkdb_data3 --join 
localhost:29015 

 

 

port-offset x incrémente tous les ports du serveur de x pouƌ Ġviteƌ Ƌue plusieuƌs Ŷœuds utiliseŶt les 
mêmes. 

Join localhost :29015 : on dit  à cette instance RethinkDB de se connecter aux autres. 

 

On observe dans l’onglet Servers les 3 serveurs disponibles. 
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On souhaite maintenant partitionner la table en trois fragments et créer trois replicas de chaque 

fragment. Pour cela, on clique sur le bouton Reconfigure de la table Evenements 

 

 

Le menu ci-dessous apparait et nous demande de paramétrer le nombre de partitions et de replicas 

souhaités. Nous choisissons trois fragments répliqués chacun trois fois. Un listing nous présente la 

répartition des réplicas des fragments parmi les serveurs. 
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La validation (apply configuration) lance le partitionnement et la constitution des réplicas. Le 

paƌtitioŶŶeŵeŶt paƌ iŶteƌǀalle peƌŵet d’oďteŶiƌ des paƌtitioŶs de tailles uŶifoƌŵes. 

 

 

Concernant la cohérence/performance, on décide de garder les paramètres de base (Majority, hard, 

single) qui offrent un rapport cohérence-performance optimal dans le cadre de ce projet. 

CƌĠatioŶ d’iŶdeǆs 

AfiŶ d’accélérer les requêtes en lecture, nous allons créer des indexs sur les champs que nous 

souhaitons requêter dans la suite de ce projet. La ĐoŵŵaŶde suiǀaŶte peƌŵet d’iŶdeǆeƌ le « champ à 

indexer» de la « table » du « database » 

 

r.db(«database»).table(«table»).indexCreate(«champ à indexer» ) 

r.db(«projet»).table(«evenements»).indexCreate(«departement») 

r.db(«projet»).table(«evenements»).indexCreate(«categorie») 

r.db(«projet»).table(«evenements»).indexCreate(«genre») 

r.db(«projet»).table(«evenements»).indexCreate(«commune») 

 

III. Langage de requête REQL 

a) Présentation 

ReQL est un langage de requête propre au système NoSQL RethinkDB. Celui-ci présente 3 

caractéristiques importantes, mises en avant dans la présentation de la documentation technique : 

- ReQL s’intègre daŶs l’eŶǀiƌoŶŶeŵeŶt de pƌogƌaŵŵatioŶ usuel. EŶ effet, il eǆiste uŶ paĐkage 
ReQL à importer pour ĐoŶseƌǀeƌ les outils et l’eŶǀiƌoŶŶeŵeŶt de développement habituels. 

- Les iŶstƌuĐtioŶs du laŶgage ReQL soŶt ĐhaiŶaďles ;l’opĠƌateuƌ utilisĠ est le poiŶtͿ. Cela offƌe 
une syntaxe plus simple à interpréter. 

- Les ƌeƋuġtes s’eǆĠĐuteŶt suƌ le seƌǀeuƌ et soŶt optiŵisĠes. 
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b) Manipulations  

Etudions les commandes principales de ce langage 

Création de table et ajout de données JSON 

- On crée une table « manip  dans la database « Projet » aǀeĐ l’iŶstƌuĐtioŶ suiǀaŶte : 

 r.db('projet').tableCreate('manip') 

 

- On peut y insérer des documents JSON manuellement avec la fonction insert(documents) : 

r.db("projet").table("manip").insert([{codepostal:"80000", 

population:133448},{codepostal :"69000",population : 484344},{codepostal : 

"35000", population : 211373}]) 

Nous insérons ici trois documents JSON ĐoŶstituĠs d’uŶ Đode postal et de la population en nombre 

d’haďitaŶts dans la table manip 

Filtres sur condition 

La fonction filter(conditions) permet de sélectionner les documents respectant les conditions. Dans le 

Đas d’uŶ doĐuŵeŶt JSON daŶs leƋuel toutes les iŶfoƌŵatioŶs Ŷe sont pas au même niveau, il faut 

préciser le schéma dans la requête. 

PƌeŶoŶs l’eǆeŵple d’uŶ ĠǀĠŶeŵeŶt doŶt la stƌuĐtuƌe a ĠtĠ pƌĠseŶtĠe eŶ deuxième partie. Supposons 

que nous souhaitions faire un filtre sur le champ departement (conserver les documents dont le 

département est égal à 75). Celui-ci Ŷe se tƌouǀe pas au pƌeŵieƌ plaŶ ŵais à l’iŶtĠƌieuƌ de la seĐtioŶ 
intitulée fields (voir annexe 1). 

La syntaxe suivante ne fonctionne pas 

r.db("projet").table('evenements').filter(r.row('departement').eq("75")) 

Il faut préciser le chemin pour accéder à ce champ 

r.db('projet').table('evenements').filter(r.row('fields')('departement').eq

("75")) 

D’autƌes expressions logiques sont disponibles : 

Syntaxe Correspondance 

and ET logique 

or OU Logique 

eq = 

ne Not = 

gt Plus grand que  

ge Supérieur ou égal 

lt Plus petit que 

le Plus petit ou égal 

not not 
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Suppression/Mise à jour de documents 

On peut supprimer des documents avec la commande delete()  

Paƌ eǆeŵple, si l’oŶ souhaite suppƌiŵeƌ l’eŶseŵďle des ĠǀĠŶeŵeŶts ƌĠalisés dans le département 75, 

la commande est : 

r.db("projet").table('evenements').filter(r.row('fields')('departement').eq

("75")).delete() 

La ŵise à jouƌ d’uŶ doĐuŵeŶt est ƌĠalisaďle. IŵagiŶoŶs Ƌue Ŷous souhaitioŶs ŵodifieƌ la populatioŶ 
de la ǀille d’AŵieŶs (la faire passer de 133488 à 135 000) dans notre table manip. Cela se réalise  

avec la commande update.  

r.db("projet").table("manip").filter(r.row("codepostale").eq("80000")).upda

te({population:135000}) 

 

Choix des éléments renvoyés par la requête 

Lorsque l’oŶ ƌĠalise uŶe ƌeƋuġte, le système renvoi le document en entier, à moins de lui spécifier les 

champs à ramener. Cela s’effectue avec la commande pluck() 

Paƌ eǆeŵple, si l’oŶ souhaite ƌaŵeŶeƌ seuleŵeŶt les Đhaŵps Đode postale, ĐoŵŵuŶe, geŶƌe 
jour_min et jour_max des événements ayane teu lieu dans le 75, la commande sera : 

r.db("projet").table('evenements').filter(r.row('fields')('departement').eq

("75")).pluck({"fields":["commune","code_postal","genre","jour_max","jour_m

in"]}) 

On peut également limiter le nombre de documents à renvoyer avec la ĐoŵŵaŶde liŵit;Ϳ. Si l’oŶ 
souhaite se limiter à 5 documents dans la requête ci-dessus, la commande devient : 

r.db("projet").table('evenements').filter(r.row('fields')('departement').eq

("75")).pluck({"fields":["commune","code_postal","genre","jour_max","jour_m

in"]}).limit(5) 

On peut trier le retour avec la commande orderBy. 

Afficher par ordre croissant les communes : 

r.db("projet").table('evenements').filter(r.row('fields')('departement').eq

("44")).pluck({"fields":["commune","code_postal","genre","jour_max","jour_m

in"]}).orderBy(r.row('fields')("commune")) 

et par ordre décroissant 

r.db("projet").table('evenements').filter(r.row('fields')('departement').eq

("44")).pluck({"fields":["commune","code_postal","genre","jour_max","jour_m

in"]}).orderBy(r.desc(r.row('fields')("commune"))) 

La commande distinct;Ϳ peƌŵet d’Ġǀiteƌ les douďloŶs. 

 

Fonctions mathématiques courantes 

Fonction Description 

count() ReŶǀoie le Ŷoŵďƌe d’iteŵs 

sum() Renvoie la somme des éléments du champ 

entrée en paramètre  
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avg Renvoie la moyenne des éléments du champ 

entrée en paramètre 

min Renvoie le minimum des éléments du champ 

entré en paramètre 

max Renvoie le maximum des éléments du champ 

entré en paramètre 

Exemple : 

 r.db("projet").table("manip").avg("population")  

Renvoie la moyenne des populations contenues dans la table manip. 

 

Agrégation 

On peut réaliser des opération par groupe avec la commande group(). Quelques exemples ci-

dessous : 

Coŵpteƌ le Ŷoŵďƌe d’ĠǀĠŶeŵeŶts publiés paƌ geŶƌe d’ĠǀĠŶeŵeŶts : 

r.db("projet").table("evenements").group(r.row('fields')('genre')).count() 

Coŵpteƌ le Ŷoŵďƌe d’ĠǀĠŶeŵeŶts puďliĠs paƌ département : 

r.db("projet").table("evenements").group(r.row('fields')('departement')).co

unt() 

 

Jointures 

Un avantage du langage ReQL est Ƌue l’oŶ peut ƌĠaliseƌ des joiŶtuƌes. Pouƌ l’eǆeŵple, Ŷous alloŶs 
créer une nouvelle nouvelle table densité et y insérer les densités de population.  

r.db("projet").tableCreate("densite") 

r.db("projet").table("densite").insert([{cp:"80000", densite:2683},{cp 

:"69000",densite : 10460},{cp : "35000", densite : 4195}]) 

L’oďjeĐtif est de faiƌe uŶe joiŶtuƌe eŶtƌe les taďles manip (contenant le codepostal et la population de 

villes) et la table densite (contenant les champs cp et densite). La jointure sera réalisée entre les 

champs codepostal de la table manip et le champ cp de la table densite 

Une jointure entre deux tables peut être réalisée dans RethinkDB sur les clés primaires ou les indexs 

secondaire. Pour cela, nous allons indéxer le champ codepostal de la table manip et le champ cp de la 

table densite. 

r.db("projet").table("densite").indexCreate("cp") 

r.db("projet").table("manip").indexCreate("codepostal") 

La jointure utilise la commande eqJoin : 

r.db("projet").table("manip").eqJoin("codepostal",r.db("projet").table("den

site"),{index:"cp"}) 

 en jaune, nous avons le nom de la table de gauche et le nom de son champ à utiliser en jointure. 

En gris nous trouvons le nom de la table de droite et le nom de son champ à utiliser en jointure 
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Le résultat conserve la distinction entre ce qui vient de la table de gauche et celle de droite. Ci-

dessous le résultat obtenu pour la première ville : 

{ 

    "left": { 

        "codepostal": "35000" , 

        "id": "13ac9a19-4768-4aba-b672-1ebdad778fd1" , 

        "population": 211373 

    } , 

    "right": { 

        "cp": "35000" , 

        "densite": 4195 , 

        "id": "eed7d2c9-464b-4c3a-b930-dffc9371d2e7" 

    } 

Pouƌ ƌĠuŶiƌ Đes iŶfoƌŵatioŶs faĐileŵeŶt, il suffit d’utiliseƌ la ĐoŵŵaŶde zip;Ϳ 

r.db("projet").table("manip").eqJoin("codepostal",r.db("projet").table("den

site"),{index:"cp"}).zip() 

 

{ 

    "codepostal": "35000" , 

    "cp": "35000" , 

    "densite": 4195 , 

    "id": "eed7d2c9-464b-4c3a-b930-dffc9371d2e7" , 

    "population": 211373 

} 

On observe que les informations sont remises au même niveau. 
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IV. Références 
Les éléments présentés dans ce projet se basent sur les sources suivantes : 

- Site du système RethinkDB :  https://www.rethinkdb.com/ 

- Site de l’eŶseigŶeŵeŶt NFEϮϬϰ : Bases documentaires et NoSQL, du professeur Philippe 

Rigaux (CNAM PARIS) : http://www.bdpedia.fr/ 

 

Conclusion  
RethinkDB est un système NoSQL intuitif et agréable à utiliser. Sa pƌoĐĠduƌe d’iŵpoƌt faĐilite 
gƌaŶdeŵeŶt l’aĐƋuisitioŶ des doŶŶĠes et soŶ iŶteƌfaĐe à paƌtiƌ du Ŷaǀigateuƌ peƌŵet uŶe gestion 

simple et efficace des bases de données. Avantage important, sa documentation claire et bien 

structurée permet de trouver rapidement les informations souhaitées. 

Concernant son langage de requête ReQL, celui-ci est simple à manipuler grâce à  ses instructions 

chainables. Il permet de réaliser de nombreuses opérations que cela soit en sélection de documents 

ou en opérations. Son apprentissage est rapide et sa syntaxe intuitive. 

Ayant effectué des études en mathématiques, le cours RCP216 était un défi pouƌ ŵoi. Il ŵ’a fallu 
acquérir des notions informatiques et travailler de nombreux prérequis. Fortement intéressé par ces 

sujets, j’ai pƌis plaisiƌ à Ġtudieƌ le fonctionnement des bases de données distribuées et la recherche 

d’iŶfoƌŵatioŶ. Ce projet, réalisĠ eŶ autoŶoŵie, ŵ’a peƌŵis d’utiliseƌ les ĐoŶŶaissaŶĐes aĐƋuises daŶs 
ce cours et d’aĐƋuĠƌiƌ de la deǆtĠƌitĠ et de la ĐoŶfiaŶĐe daŶs Đe doŵaiŶe poƌteuƌ. 
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V. Annexe 1 : Exemple d'un événement au format JSON 
{ 

"datasetid": "ageŶda_Đultuƌel" , 
"fields": { 
"Đategoƌie": "DĠdiĐaĐe, aŶiŵatioŶ autouƌ d'uŶ liǀƌe" , 
"Đode_iŶsee": "ϲϭϬϯϴ" , 
"Đode_postal": "ϲϭϭϯϬ" , 
"ĐoŵŵuŶe": "Bellġŵe" , 
"ĐooƌdoŶŶees_gps": [ 

ϰϴ.ϯϳϱϳϰ , 
Ϭ.ϱϲϭϯϯϰ 

] , 
"date_ŵodifiĐatioŶ": "ϮϬϭϱ-ϭϮ-Ϭϵ" , 
"depaƌteŵeŶt": "ϲϭ" , 
"etat": "V" , 
"faĐette_deďut": "ϮϬϭϱ-ϭϮ-ϭϮ" , 
"geŶƌe": "Liǀƌe, leĐtuƌe puďliƋue..." , 
"geŶƌe_ideŶt": "ϭϰϳ" , 
"ideŶt": ϰϴϲϲϰϭϯ , 
"jouƌ_ϭ": "ϮϬϭϱ-ϭϮ-ϭϮ" , 
"jouƌ_Ϯ": "ϮϬϭϱ-ϭϮ-ϭϯ" , 
"jouƌ_ŵaǆ": "ϮϬϭϱ-ϭϮ-ϭϯ" , 
"jouƌ_ŵiŶ": "ϮϬϭϱ-ϭϮ-ϭϮ" , 
"Ŷaǀ_lieu": "ϲϭ/Bellġŵe" , 
"oƌgaŶisŵe_ideŶt": "Ϯϳϯϭϲϯ" , 
"oƌgaŶisŵe_Ŷoŵ": "Aŵis du PeƌĐhe de l'OƌŶe, SoĐiĠtĠ saǀaŶte d'histoiƌe, aƌt et eŶǀiƌoŶŶeŵeŶt" , 
"oƌgaŶisŵe_sous_tǇpe": "AssoĐiatioŶ" , 
"photo_ϭ_Đƌedit": "Daǀid CoŵŵeŶĐhal ;Aŵis du PeƌĐheͿ" , 
"photo_ϭ_legeŶde": "JeaŶ-FƌaŶçois SuzaŶŶe, au SaloŶ du liǀƌe du PeƌĐhe" , 
"photo_ϭ_path": http://photos.iŶfoloĐale.fƌ/iŶfoloĐale/aŶŶoŶĐe/ϮϬϭϱ/ϭϮϬϴ/ϰϴϲϲϰϭϯ/_ϭ.jpg, » 

"photo_Ϯ_Đƌedit": "MiĐhel GaŶiǀet ;Aŵis du PeƌĐhe de l'OƌŶeͿ" , 
"photo_Ϯ_legeŶde": "JeaŶ-FƌaŶçois SuzaŶŶe pƌĠseŶte "le PeƌĐhe de ϭϵϭϰ à ϭϵϭϴ"" , 
"photo_Ϯ_path": http://photos.iŶfoloĐale.fƌ/iŶfoloĐale/aŶŶoŶĐe/ϮϬϭϱ/ϭϮϬϴ/ϰϴϲϲϰϭϯ/_Ϯ.jpg, » 

"photo_ϯ_Đƌedit": "FĠdĠƌatioŶ des Aŵis du PeƌĐhe" , 
"photo_ϯ_legeŶde": "Couǀeƌtuƌe du liǀƌe "Le PeƌĐhe de ϭϵϭϰ à ϭϵϭϴ"" , 
"photo_ϯ_path": http://photos.iŶfoloĐale.fƌ/iŶfoloĐale/aŶŶoŶĐe/ϮϬϭϱ/ϭϮϬϴ/ϰϴϲϲϰϭϯ/_ϯ.jpg, » 

"ƌuďƌiƋue": "DĠdiĐaĐes" , 
"ƌuďƌiƋue_ideŶt": "Ϯ" , 
"stǇle": "Voiƌ ǀisiteƌ" , 
"taƌif_ŵeŶtioŶ_gƌatuit": "ŶoŶ" , 
"taƌif_ŵeŶtioŶ_paǇaŶt": "ŶoŶ" , 

http://photos.infolocale.fr/infolocale/annonce/2015/1208/4866413/_1.jpg
http://photos.infolocale.fr/infolocale/annonce/2015/1208/4866413/_2.jpg
http://photos.infolocale.fr/infolocale/annonce/2015/1208/4866413/_3.jpg
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"teǆte_fiŶ": "Saŵedi ϭϮ dĠĐeŵďƌe de ϭϰh à Ϯϭh et diŵaŶĐhe ϭϯ dĠĐeŵďƌe de ϭϬh à ϭϴh, Salle 
Philippe-de-CheŶŶeǀiğƌe, plaĐe de l’Euƌope, Bellġŵe. CoŶtaĐt : jeaŶ-fƌaŶĐois.suzaŶŶe@oƌaŶge.fƌ, 
ǁǁǁ.aŵisdupeƌĐhe.fƌ." , 
"teǆte_ŵilieu": "PƌĠsideŶt du ĐoŵitĠ sĐieŶtifiƋue de la fĠdĠƌatioŶ des Aŵis du PeƌĐhe, JeaŶ-FƌaŶçois 
SuzaŶŶe a Đo-diƌigĠ le ĐolloƋue iŶteƌƌĠgioŶal ϮϬϭϰ de MoƌtagŶe et la puďliĐatioŶ de l’ouǀƌage « Le 
PeƌĐhe de ϭϵϭϰ à ϭϵϭϴ ». Le liǀƌe ĠǀoƋue la ǀie des peƌĐheƌoŶs." , 
"theŵe": "Loisiƌ" , 
"titƌe": "J-F SuzaŶŶe pƌĠseŶte les AĐtes du ĐolloƋue ϮϬϭϰ au ŵaƌĐhĠ de Noël" 

} , 
"geoŵetƌǇ": { 
"ĐooƌdiŶates": [ 
Ϭ.ϱϲϭϯϯϰ , 
ϰϴ.ϯϳϱϳϰ 

] , 
"tǇpe": "PoiŶt" 

} , 
"id": "Ϭϭϰϯafff-Đfϯϳ-ϰϴϭϬ-aĐϯf-ĐϰdďafϬϰadda" , 
"ƌeĐoƌd_tiŵestaŵp": "ϮϬϭϱ-ϭϮ-ϭϮTϬϱ:ϯϰ:ϬϬ+Ϭϭ:ϬϬ" , 
"ƌeĐoƌdid": "ϮϬdϴϮϵeϱaϰϰfϮϮfdďϮϲfϱϲϭϴaϯϳĐĐϬϬϵϵfϱϭϴddĐ" 

} 

 

 

 

 

 

 


